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LU01 - Tailwind Grundlagen

LU01a - Tailwind Grundlagen
LU01b - Prinzipien des Tailwinds

Aufgaben

LU01.A01 - Einbindung und einfaches Styling
LU01.A02 - Buttons mit Hover-Effekt
LU01.A03 - Eine responsive Karte erstellen
LU01.A04 - Komponente mit Tailwind CSS

Lösungen
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