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LUO6a - Testing Doubles

Test Doubles sind Hilfsobjekte, Abhangigkeiten zu ersetzen und so Bereiche testen zu kdnnen, ohne,
dass produktive, externe (bzw. ausserhalb des eigenen Testbereichs liegende) Systeme daflr benutzt
werden mussen.

Dummy

Ein Dummy wird verwendet, um eine Funktion aufzurufen, die ein bestimmtes Objekt erfordert,
welches aber nicht getestet werden soll. Anstelle eines realistischen Objekts wird lediglich ein
Dummy-Objekt mitgegeben. Dieses Dummy-Objekt enthalt keine Logik und dient nur dazu, dass der
Code lauffahig ist.
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