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LUlla - Environments

Bislang war es maoglich nur auf dem Master/Main-Branch zu arbeiten und diesen Stand auch fur das
Deployment zu nutzen. Bei grosseren Projekten nutzt man in der Regel verschiede Umgebungen.

Die genaue Benennung und Aufstellung variiert natirlich je nach Vorgehen, Team und Projekt. Die
grundlegendsten Umgebungen sind jedoch Dev/Develop, Test/UAT/QA und Prod.
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[asd[https://medium.com/@tiptopcoder/a-guide-to-multi-environment-application-750276aa09dd]]
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