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LUO3b - Logging

Ubersicht

Standardmassig wird bei Java System.out flr Logeintrage und System. err fur Fehlermeldungen
genutzt.

Dies ist naturlich storend, wenn die Applikation Uber die Konsole bedient wird.

Aber auch unabhangig davon, wird bei Applikation in der Regel ein Logging-Framework genutzt.
Meldungen in einer Log-Datei kdnnen auch nach dem Beenden der Applikation oder nach einem
Serverneustart gelesen werden.

e Java Util Logging
https://docs.oracle.com/javase/8/docs/api/java/util/logging/package-summary.html

 Log4j https://logging.apache.org/log4j/2.x/index.html

e SLF4) (Simple Logging Facade for Java) https://www.slIf4j.org/

SLF4) + Logback

Um SLF4J nutzen zu kdnnen, muss erstmal die Abhangigkeit in build.gradle erganzt werden.

Als nachstes kann unter src/main/resources/ die Logback-Konfigurationsdatei Logback.xml
erstellt werden. In dieser wird unter anderem definiert, welcher Log-Level genutzt wird. Ebenfalls
kann dort ausgewahlt werden, ob die Konsole (ch.qgos. logback.core.ConsoleAppender) oder
ein Log-File (ch.qgos.logback.core.rolling.RollingFileAppender) benutzt werden soll.

Die Anderungen sind im Commit TODO enthalten.

LogLevel

Anschliessend kdnnen samtliche Klassen, in denen Logging eingesetzt werden soll mit einer Logger-
Objekt ausgestattet werden. Heutzutage wird oft Log als Name gewahlt, obwohl dieser von der
Namenskonvention flr Konstanten abweicht. Hauptsache die Benennung ist innerhalb des Projekts
einheitlich.
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Vorher

Nachher

try {

} catch
(Exception e) {
e.printStackTrace();

}

import org.slf4j.Logger;
import org.slf4j.LoggerFactory;

private static final Logger log =
LoggerFactory.getLogger(<CLASS NAME>.class);

try {

} catch (Exception e) {
log.error("Error during ...", e);

}

Level Beschreibung

DEBUGI|Fur Entwickler interessant, nicht fir den Betrieb (z. B. interne Details).

INFO [Normale, erwartete Ereignisse (z. B. Start/Stop von Komponenten).

WARN |. "
jemand prufen.

Etwas Unerwartetes, das aber noch tolerierbar ist; die Anwendung lauft weiter, evtl. muss

ERROR werden konnen.

Schwerwiegende Fehler, die Funktionalitat einschranken oder nicht automatisch kompensiert

Die Wahl des richtigen Loglevels ist essentiell, um bei grésseren Applikationen den Uberblick zu

behalten.

Grundsatzlich gilt: Eine Exception ist mindestens Stufe WARN, denn sie sollten im Normalfall nicht
auftauchen. Bei .error(..) und '.warn(...)' kann daher auch ein Stacktrace (Throwable)

mitgegeben werden.
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