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LU03c - Code generation

Code generation

In der vorhergehenden Lektion haben Sie die Klasse Book händisch implementiert. Wenn Sie nun eine
Anpassung…

 |

booksid SERIALisbn VARCHAR(20)title VARCHAR(255)author VARCHAR(255)publication_year INT

Book
-id: int
-title: String
-author: String
-isbn: String
-publicationYear: int
+Book(id: int, isbn: String, title: String, author: String, publicationYear: int)
+getId(): int
+getTitle(): String
+setTitle(title: String): void
+getAuthor(): String
+setAuthor(author: String): void
+getIsbn(): String
+setIsbn(isbn: String): void
+getPublicationYear(): int
+setPublicationYear(publicationYear: int): void
+toString(): String
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