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LUO3c - Code generation

Code generation

In der vorhergehenden Lektion haben Sie die Klasse Book handisch implementiert. Bei einer
Anderung miissen Sie dadurch immer sowohl die Tabelle als auch die Klasse anpassen, da diese
immer aufeinanderpassen mussen.

SQL books Java Book
Book
-id: int
-title: String
-author: String
publication_year INT -isbn: String

-publicationYear: int

+Book(id: int, isbn: String, title: String, author: String, publicationYear: int)
+getld(): int

+getTitle(): String

+setTitle(title: String): void

+getAuthor(): String

+setAuthor(author: String): void

+getlsbn(): String

+setlsbn(isbn: String): void
+getPublicationYear(): int
+setPublicationYear(publicationYear: int): void
+toString(): String

Um unndétige Arbeitsschritte zu vermeiden, kénnen wir die
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