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LUO5a - Vererbung und Typisierung

Interfaces

Eine Klasse kann eine oder gar mehrere Interfaces implementieren.

Animal

—~eat(): void
~sleep(): void

Bird

~layEggs(): void
~fly(): void

£

Penguin

+eat(): void
+sleep(): void
+layEggs(): void
+fly(): void

From:
https://wiki.bzz.ch/ - BZZ - Modulwiki

Permanent link:
https://wiki.bzz.ch/de/modul/ffit/3-jahr/java/learningunits/lu05/a

Last update: 2025/09/09 15:58

BZZ - Modulwiki - https://wiki.bzz.ch/


https://wiki.bzz.ch/_detail/de/modul/ffit/3-jahr/java/learningunits/lu05/uml_example_1.png?id=de%3Amodul%3Affit%3A3-jahr%3Ajava%3Alearningunits%3Alu05%3Aa
https://wiki.bzz.ch/
https://wiki.bzz.ch/de/modul/ffit/3-jahr/java/learningunits/lu05/a

	LU05a - Vererbung und Typisierung
	Interfaces


