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LUO8.A01 Datenobjekte implementieren

Implementieren Sie die folgenden Datenklassen. Nutzen Sie dabei Project Gombok fur die Getter und
Setter.

 Project (projectName, passwordHash)
e Account (accountNumber, name, project)
* Booking (id, date, text, debitAccount, creditAccount, amount, project)

Mit dem Cherry-Pick TODO erhalten Sie die Abhangigkeiten in build.gradle fur Project Gombok,
etc.
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