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LU08 - Club Accounting App 2 (Spring Boot
anwenden)

LU08a - Vereinfachungen
LU08b - Persistierung
LU08c - Schnittstellendokumentation
LU08d - Security

Aufgaben

LU08.A01 Datenobjekte implementieren
LU08.A02 Datenbank-Mapping ergänzen
LU08.A03 JPA Repositories erstellen
LU08.A04 Code generieren
LU08.A05 Register/Login implementieren

Lösungen
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