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LU10 - Club Accounting App 3 (Allerlei)

e LU10a - Umgang mit Exceptions
e LU10b - Objekte vs. Fremdschlussel
e LU10c - Transaktionen

Aufgaben

e LU10.A01 Datenobjekte implementieren
e LU10.A02 Datenobjekte implementieren

Losungen

Keine Seiten in diesem Namensraum.
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