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LU11lb - RAG Chatbot

RAG (Retrieval-Augmented Generation) ist eine gangige Variante, um Fragen zu benutzerspezifischen
Dokumenten zu beantworten.
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Zu Beginn muss man die gewunschten Daten (z.B. Lernunterlagen) ...

1. ... in Chunks unterteilen
2. ... ,.embedden”
3. ... in die Vektordatenbank speichern

Der Ablauf funktioniert grob so:

1. Der Benutzer gibt eine Frage ein, welche an die Applikation geschickt wird.

2. Die Frage wird ,Embedded” und an die Vektordatenbank geschickt

3. Von der Vektordatenbank werden die n passendsten Chunks im Klartext an die Applikation
zurickgegeben.

4. Die Applikation schickt die originale Frage im Klartext mitsamt den Chunks an ein LLM-Model

Das LLM-Model schickt eine Antwort zurtck an die Applikation

6. Die Applikation kann z.B. Quellen o. A. bei Bedarf erganzen und die Antwort an den Benutzer
zuruckschicken.

b

Vector-Embedding

Bei einem Vector-Embedding werden Daten (oftmals Textblocke) in Vektoren mit hunderten von
Dimensionen umgewandelt.
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https://qdrant.tech/articles/what-are-embeddings/

Vektordatenbank

In einer Vektordatenbank sind Objekte mit ahnlicher Bedeutung aufgrund des zuvor angewendeten
Embeddings nahe beieinander. Im nachfolgenden Beispiel sieht man die Tiere links, wahrend die
Frichte rechts sind.

Nebst den Zielobjekten kdnnen auch Fragen embedded werden. Wird zum Beispiel nach ,Kitten”
gesucht, kann die Vektordatenbank mittels einer ,Similarity search” die nachstgelegenen Objekte
ermitteln und zurickgeben. In diesem Beispiel also ,Cat".
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