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LUOLf - LB3.2: Offene Competition: Produkt
und Pitch

Lernziele

1. Die Elemente und Gewichtung der LB3 kennen.
2. Offene Kaggle Competition durchflihren und Pitchen kénnen.

Einleitung

Die letzte Leistungsbeurteilung in diesem Modul besteht aus 2 Teilen. Einem Produkt-Teil und einem
Prasentationspitch-Teil. D.h. Sie , entwickeln” ein Produkt und versuchen Geldgeber fur lhre
Innovation zu Uberzeugen in lhre Innovation zu investieren.

LB3.2 - Produkt und Pitch

Der zweite Teil der LB3 besteht darin zu lhrer Innovation (Vorhersagemodell) einen passenden
Prototypen zu erstellen und diesen vor potentiellen Investoren prasentieren zu wollen. Dazu muss lhr
Pitch als Bewerbungsvideo eingereicht werden.

Die Bewertung zur LB3.2 finden Sie unten.
Funfacts:

e Es gibt bis zu 0.3 Bonus-Notenpunkte zu gewinnen.
* Das Bewertungsteam wird voraussichtlich aus 4 Lowinnen und Léwen bestehen.

Bewertung LB3.2

e Erstellen Sie einen Video-Pitch fur die Hohle des Léwen und laden Sie diesen als
Bewerbungsvideo hoch (Link zu oneDrive).
e Aus allen Video-Pitch-Produkten wird die besten 3 Produkte auswahlt und kommen dann in die
Endausscheidung mit Preisgeld in Form von Noten-Bonus-Punkten.
e Bonuspunkte
o 3. Platz: +0.1 Notenpunkt auf die gesamte LB3
o 2. Platz: +0.2 Notenpunkte auf die gesamte LB3
o 1. Platz: +0.3 Notenpunkte auf die gesamte LB3
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