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LU6.A02 - Lizenzen: Was darf ich tun?

Ich installiere Software, arbeite damit und mache daraus
etwas Neues – aber darf ich das überhaupt?

Ausgangslage

Als Mediamatiker:in arbeiten Sie täglich mit verschiedenen Programmen – von Adobe-Software über
Office bis hin zu Open-Source-Tools. Doch Software steht immer unter einer bestimmten Lizenz,
welche festlegt, wie Sie diese nutzen dürfen. Das betrifft auch, ob Sie erstellte Werke
kommerziell verwenden oder weitergeben dürfen.

Um rechtlich korrekt zu handeln, müssen Sie wissen, welche Rechte und Pflichten mit den
einzelnen Lizenzmodellen verbunden sind.

Auftrag

Untersuchen Sie die folgenden Software-Produkte bzw. Lizenzarten und beantworten Sie die
Fragen zu jeder:

Unter welcher Lizenz steht das Tool?
Darf ich die Software frei nutzen (privat / kommerziell)?
Darf ich die Software kopieren oder weitergeben?
Darf ich mit dieser Software erstellte Werke kommerziell verwenden oder verkaufen?
Gibt es Einschränkungen bei der Weitergabe oder Veröffentlichung (z. B. Online-Content, Social
Media, Websites)?

Software / Tools:

Adobe Creative Cloud (z. B. Photoshop)
Canva
Visual Studio Code
Figma
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