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LUO1.A06 - JS einbinden in den HTML-Code

Rahmenbedingungen

Sozialform: individua
Hilfsmittel:
o VS Code Editor
Zeit: 10 Minuten
Erwartetes Resultat:
1. Der JS-Code der separaten Datei wurde korrekt eingebunden.
2. Die Ausgabe wird als Alerts bzw. in der Browserkonsole ausgegeben.

Vorarbeiten

Kopieren Sie den nachfolgenden Quellcode in die nachfolgenden Dateien

LUO1_A06.html

<!DOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>JavaScript Essentials</title>
<!-- Aufgabe 2 -->
<!-- Ausgabe als Alert-Box, der Code dazu ist in einer separaten Datei
gespeichert -->
<!-- Hier muss die zweite JS-Datei eingebunden werden -->
<!-- Code hier erganzen -->>
</head>
<h1>LUO1 AOG6: How to write some text with JavaScript i.e. Hello ...</hl>
<body>
<!-- Aufgabenteil 1 -->
<!-- Schreiben Sie hier eine alert box direkt rein und testen die Ausgabe
-->
<script>
// Die Alert-Box wird hier direkt reingeschrieben.
// Code hier erganzen

</script>
<!-- Aufgabe 3 -->
<!-- Ausgabe wird in der Browserkonsole angezeigt -->
<!-- Hier muss die dritte JS-Datei eingebunden werden -->
<!-- Code hier erganzen -->
</body>
</html>

scripts/LUO1 LO6 2.js
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alert("Hello Variante 2: Als Alert-Box im separaten File!")
scripts/LUO1_LO6_3.js
console.log('Hello Variante 3 in der Browserconsole: im separaten File!');

// Hello, World! will be printed to the console

Aufgabe

Erganzen Sie den Code an 3 Stellen, sodass die Ausgaben der unterschiedlichen Varianten im Browser
angezeigt werden:

Aufgabe 2 Die Ausgabe der Alert-Box wird durch das die Einbindung des separate Files
LUO1 LO6 2.js generiert. Das Ergebnis sollte in etwa wie folgt aussehen:

¥ (D locathost52330/U001_LOG.htmi

DOeZ O M |we 3315 3 Privat

Auf localhost:52330 wird Folgendes angezeigt:

Hello Vanante 2: Als Alert-Box im separaten File!

Aufgabe 1 Die Ausgabe der Alert-Box-wird durch durch direkten Code im HTML-Tag realisiert. Das
Ergebnis sollte in etwa wie folgt aussehen:

v BERME Ikl | Do | B He | Wilawe  WWE @& x o wowd | K lawe | B Her | D o

X @  localhost52330/LU00_LOG.html

Bo COBZE OO M9 |we [315 [ Privat
Auf localhost: 52330 wird Folgendes angezeigt'

Aufgabe 3 Die Browser-Konsolenausgabe wird durch das die Einbindung des separate Files
LUOI _LO6_3.js generiert. Das Ergebnis sollte in etwa wie folgt aussehen:

Hello Variante 1: Direkt im Code!

https://wiki.bzz.ch/ Printed on 2025/11/12 22:27


https://wiki.bzz.ch/_detail/modul/m288/learningunits/lu01/aufgaben/lu01_l06_2.jpg?id=de%3Amodul%3Am288%3Alearningunits%3Alu01%3Aaufgaben%3A06
https://wiki.bzz.ch/_detail/modul/m288/learningunits/lu01/aufgaben/lu01_a06_1.jpg?id=de%3Amodul%3Am288%3Alearningunits%3Alu01%3Aaufgaben%3A06

LUO1.A06 - JS einbinden in den HTML-Code

2025/11/12 22:27 3/3
i m M2 S x D BT He W lav W W3 o = ™ Wi IS8T BT ae 2 o Qo - P +
c @ SocalhoctS2 230001 _LDS.Himi
28 Oz OMIiwe OF Pt 3 [ Mathe [ M23 [5G MLKNAM [ Mercedes-Updete [ MWT83
1 DevTool is now avadllabe in German
Ll[" I“A{}ﬁ: Hﬂ“ tﬂ Dion't dhoww sgain Aways match Chrome's language Swilch D Tonly ta Genman
“‘I*ite sﬂme text “'ith % [B Eemenn Console  Sources  Network  Performance  Memory  Application 2%
Jﬂ'&"ﬂscl‘ipt ioE- H'Ellu = <hitml lang=“en™ clasz«™ wovglsskbe idc@ ¥50r» '
¥ Chepd> < Shmag
LR * chody Doy
hEwl
s sk id
I wole Al aschitance & What's new Iasues

M & tope @& T Flter

Hello Warisste 3 in der Browserconsole: im separaten F

Losungen

LUO1.LO6

Volkan Demir

From:
https://wiki.bzz.ch/ - BZZ - Modulwiki

Permanent link: y
https://wiki.bzz.ch/de/modul/m288/learningunits/lu01/aufgaben/06?rev=1756120088 kg

Last update: 2025/08/25 13:08

BZZ - Modulwiki - https://wiki.bzz.ch/


https://wiki.bzz.ch/_detail/modul/m288/learningunits/lu01/aufgaben/lu01_a06_3.jpg?id=de%3Amodul%3Am288%3Alearningunits%3Alu01%3Aaufgaben%3A06
https://wiki.bzz.ch/de/modul/m288/learningunits/lu01/loesungen/06
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/
https://wiki.bzz.ch/
https://wiki.bzz.ch/de/modul/m288/learningunits/lu01/aufgaben/06?rev=1756120088

	LU01.A06 - JS einbinden in den HTML-Code
	Rahmenbedingungen
	Vorarbeiten
	Aufgabe
	Lösungen


