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LUOL1.All - JS-Codevorlage erstellen

Lernziele

e JavaScript-Code nach BestPractise kommentieren kénnen.
 Vorlage fUr BestPractise-Kkommentaren erstellen.

Rahmenbedingungen

e Sozialform: individual
¢ Hilfsmittel:
o Theorie-Dossier: LUO1d - How to comment JS code
e Zeit: 10 Minuten
e Erwartetes Resultat:
¢ Im Visual Studio Code wurde eine Code-Vorlage erstellt, die bei Bedarf immer wieder verwendet
werden kann.

Ausgangslage

Incode-Kommanmtare sind sehr wichtig flr das schnelle Einarbeiten und Warten von Scripten. Durch
entsprechende Code-Vorlagen kann dieser Zeitaufwand aber minimiert werden.

Aufgabe

Erstellen Sie eine Code-Vorlage in Visual Studio Code gemass der nachfolgenden Anforderungen.
Nennen Sie dieses File:

¢ Fileheader/Dateikopf
o Autor, Datum
o Zielsetzung des Files (Wozu braucht es diese Datei?)
e Methodenheader/Funktionskopf
o Autor, Datum
o Zielsetzung der Funktion (Wozu braucht es diese Funktion?)

Losungen
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