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LUOL.L11 - JS-Codevorlage erstellen

Aufgabe

Erstellen Sie eine Code-Vorlage in Visual Studio Code gemass der nachfolgenden Anforderungen.
Nennen Sie dieses File:

¢ Fileheader/Dateikopf
o Autor, Datum
o Zielsetzung des Files (Wozu braucht es diese Datei?)
e Methodenheader/Funktionskopf
o Autor, Datum
o Zielsetzung der Funktion (Wozu braucht es diese Funktion?)

2 Autor: Velkan Demir, 83.89.26

3 Beschreibung: Vorlage fur die Erstellung von Skripten

4 Version: 1.8

5 "

B

g .

g Hier kdnnen Sie Ihre eigenen Funktionen und Variablen definieren.
18 Autor: Veolkan Demir, 83.89,26

11 Beschreibung: Vorlage fir die Erstellung von Skripte

12 Diese Funktionen kdnnen Sie dann in den HTML-Dateien aufrufen.

E|Vo|kan Demir
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