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LUO05.LO1 - for-loop pur

LUOS.L01

Losungen

(Schrittweite 2)

- for-loop pur

1.1 Erstellen Sie eine for-Schleife, die die Zahlen 0 bis 10 ausgibt.
1.2 Darunter erstellen Sie zusatzlich eine Variante, die nur die geraden Zahlen ausgibt

1.3 Kommentieren Sie Ihre Arbeit: Fileheader und Inline-Comments
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2.2 Ertellen Sie eine weitere Variante, die nur die 3er Zahlen ausgibt.
2.3 Kommentieren Sie lhre Arbeit: Fileheader und Inline-Comments.

LUD5_L01js
/f Autor: Volkan Demir
// Assignment: LUB5.A81.js - for loops
// Date: 28.18.25
f/ Desc: Little loop which count up and down, including step-size

console.clear;

// Assignment 1.1
console. log("== 1.1 s====s==s==s==s=========");
for (im@; i<wld; i++) { // Z&hlt von 8 bis 28 hoch
/1. Schleifenparameter: Startbedingung
/2. Parameter: Laufbedingung
// 3. Parameter: Schrittweite
console.log("1.1 Laufzaehler i; " + i)

}

console,log("=s 1,2 =ss=cssseesscssssss=sas"):

f/ Assignment 1.2

for (i=8; i<=1e; i+=2) { // Zahlt von @ bis 28 hoch, Schrittweite 2
console.log("1.2 Laufzaehler i: " + i)

}.

console.log("== 2.1 ==s=sssss=ssscessoss=a==");

J/ Mssignment 2.1

for (i=38; i»=28; i--) { // Achtung: der 2 Parameter muss verdndert werden.

console.log("2.1 Laufzaehler i: “ + 1)
1
i

consola.1og("=a 2.3 smascsasscssnsarncsanma)s
// Assignment 2.2

2.1 Programmieren Sie darunter eine weitere for Schleife, die von 30 bis einschliesslich 20

Soll also Laufen solange i»=15 ist

for (i=3@8; i»=2@; i-=3) { // Achtung: Der letzte Parameter hat jetzt 3 als Schrittweite und zdhlt herunter

console.log("2.2 Laufzaehler i: * + 1)
}
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ﬁ powershell - J5-Workspace_V5-Code - Wisual Studio Code + el - — a
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