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LUO5.LO1 - for-loop

Losungen

(Schrittweite 2)

ruckwarts herunter zahlt.
2.2 Ertellen Sie eine weitere Variante, die nur di

EXPLORER LU0S LO1js =

~ J5-WORKSPACE_V5-CODE scripts 2 LUGS_LO01.js
v wscode 1 /{ Autor: Volkan Demir

[/ Assignment: LUBS.AB1.7js for loops
// Date: 28.18.25

~ neuerOrdner

» indexhtml

1.1 Erstellen Sie eine for-Schleife, die die Zahlen 0 bis 10 ausgibt.
1.2 Darunter erstellen Sie zusatzlich eine Variante, die nur die geraden Zahlen ausgibt

1.3 Kommentieren Sie Ihre Arbeit: Fileheader und Inline-Comments

e 3er Zahlen ausgibt.

2.3 Kommentieren Sie lhre Arbeit: Fileheader und Inline-Comments.

2.1 Programmieren Sie darunter eine weitere for Schleife, die von 30 bis einschliesslich 20

Bt // Desc: Little leop which count up and down, including step-size
» nase.htm
~ seripts console. clear;
> LU 7
> LU0z 8 // Assignment 1.1
arrayTestjs - console.log( == 1.1 s=sssss====sss=ss=ss===");
LUG4 L0 is 18 for (i=e; i<=1e; i++) { // Z8hlt von @ bis 2@ hoch
LUy ; 2
11 {/f 1. Schleifenparameter: Startbedingung
LU04_LO2-PROMET... i i ; G
) 12 // 2. Parameter: Laufbedingung
LUO4_LO2js 13 /f 3. Parameter: Schrittweite
LUD4_L03 js console.log("1.1 Laufzaehler i: " + i)
LUD4_LO4_Ajs 15 }
LUC4_LD4_Bjs 16
LUO4 L04 Ciis 17 console.log("== 1.2 ====s==s=c==ccsco======");
(64 {oa I'}lnq 18 // Assignment 1.2
S s 19 for (i=e; i<=1@; i+=2) { // Zahlt von @ bis 20 hoch, Schrittweite 2
LLI04_L04, E s 20 console.log("1.2 Laufzaehler i: " + i)
LUO4_L04 Fjs 21 }
LUO4 LO4 Gjs 22 console,log("== 2.1 ====s======cccosacc===2");
LU05_LO1js 23 [/ Assignment 2.1
Vorlage.js 24 for (i=3@; i»=28; i--) { // Achtung: der 2 Parameter muss verdndert werden. Soll also Laufen solange i»=15 ist
» LUoT Aﬂﬁ.htnll console.log("2.1 Laufzaehler i: " + 1)
» LUDT_LO3.htmi 4 ¥
* LUO1_LO5.html 28 console. log("== 2.2 ====sssccccscccsacaosaa");
LUDT_LOG html 29 [/ Assignment 2.2
» testhtml 3@ for (i=3@; i»=28; i-=3) { // Achtung: Der letzte Parameter hat jetzt 3 als Schrittweite und z&shlt herunter
31 console.log("2.2 Laufzaehler i: " + i)
32 }

EVolkan Demir
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