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LU06.AO01 - Funktionen - Gruess Dich, Bro!

Rahmenbedingungen

Sozialform: individual
Hilfsmittel:
o Nur Lehrmittel, keine Websuche oder Al
o Functions JavaScript
Zeit: 10 Minutes
Erwartetes JavaScript Programm, dass Dich selbst grusst.

Auftrag 1

Erstellen Sie eine Funktion namens greetBro, die ,,Gruess Dich DEIN NAME, Bro!*“ auf der Konsole
ausgibt. Rufe Sie dann die Funktion auf, um die Begrussung anzuzeigen.

Beispiel flr die Ausgabe:

Gruess Dich Volkan, Bro!

el="shortcut icon” & “inttp o/ H-CON, evarple, comd favicon. dco” /@
script aroe”, dacripte SLUBG/LUBE L8 {a° defersdincripts

Auftrag 2

Erstellen Sie eine Index.html-Datei und rufen Sie Ihr Script nun Gber den Browser auf. Als Vorlage
kénnen Sie den nachfolgenden HTML-Code verwenden.

<IDOCTYPE html>
<html>

BZZ - Modulwiki - https://wiki.bzz.ch/


https://www.w3schools.com/js/js_functions.asp
https://wiki.bzz.ch/_detail/de/modul/m288/learningunits/lu06/loesungen/lu06_l02_1.jpg?id=de%3Amodul%3Am288%3Alearningunits%3Alu06%3Aloesungen%3A02

Last
update:
2025/11/18
11:49

de:modul:m288:learningunits:lu06:loesungen:02 https://wiki.bzz.ch/de/modul/m288/learningunits/lu06/loesungen/02?rev=1763462986

<head>
<title>Externes Script</title>
<link rel="icon" href="/favicon.ico" type="image/vnd.microsoft.icon">
<script src="./scripts/LUO6/LUO6 LO2.js" defer></script>

</head>

<body>
<h1l>Externes JavaScript</hl>

</body>

</html>
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