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LUO8.AO01

Rahmenbedingungen

¢ Sozialform: individual
¢ Hilfsmittel:
o Open books
o JavaScript HTML-DOM

e Zeit: 20 Minuten
e Erwartetes Resultat: Ein JavaScript-File, das Zugriff auf HTML-Objekte Elemente mittels der

HTML-DOM-Methode getElementbyID ermdglicht.

Ausgangslage

Sie haben die Demo zu diesem Auftrag mitverfolgt. Das Ergebnis sehen Sie in den nachfolgenden

Abbildungen.
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Beispiel fiir getElementByld Beispiel fiir getElementByld
Ich liebe Apfelsaft &

Default Beschreibung 1
Mach etwas

Mach etwas

Button wurde noch nicht gedruckt. Default-Text ist sichtbar. Button wurde gedruckt. Text wird verandert.

Auftrag

Sie finden hier den Code fur die Demo:

Quellcode-Vorlage fur LU08.LO1

1. Erganzen Sie, analog zum ersten Button, einen zweiten Button, der einen zweiten Text ausgibt
2. Legen Sie abschliessend einen Reset-Button an, der beide Text auf den Ausgangswert setzt,

also eine RESET durchfihrt.

g und einem RESET-Button | Beispiel fiir getElementByld mit 2

Beispiel fiir getElementByld mit 2 fiir Tex
Default Beschreibung 1 Ich liche Apfelsaft &
Mach etwas

Mach etwas
Ich liehe Orangensaft &

Default Beschreibung 2
Mach etwas anderes

Mach etwas anderes
Alles zuriicksetzen

Alles zuriicksetzen
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