2026/02/03 10:04 1/2 LU08.AQ2 - Methode: getElementbyClassName

LUO8.A02 - Methode:
getElementbyClassName

Rahmenbedingungen

e Sozialform: individual
e Hilfsmittel:
o Open books
o JavaScript HTML-DOM
e Zeit: 20 Minuten
e Erwartetes Resultat: Ein JavaScript-File, das Zugriff auf HTML-Objekte Elemente mittels der
HTML-DOM-Methode getElementbyClassName ermaglicht.

Ausgangslage

Sie finden den nachfolgend Quellcode, der Zugriff auf HTML-Elemente via der Methoden
getElementByClassName durchfuhrt

o
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Beispiel fiir getElementsByClassName mit 2 Button fir Textanpassung und einem RESET-Button
Default Beschreibung 1

Mach gtwas

Drefanlt Beschreibung 2

Mach etwas anderes

Alles uricksetzen

Auftrag

Erweitern Sie die bestehende HTML-/JavaScript-Seite, welche aktuell Texte mittels
getElementsByClassName() verandert, um folgende Funktionen:

1. Weitere Textabschnitte hinzufligen
o Erganzen Sie mindestens zwei zusatzliche Textfelder (<p>-Elemente) mit je einem
eigenen Button.
o Jeder Button soll beim Anklicken den zugehdrigen Text individuell andern.
2. Globale Reset-Funktion erweitern
o Der bestehende Reset-Button soll nicht nur die urspringlichen beiden Texte
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zurucksetzen, sondern alle vorhandenen Texte auf ihren Standardwert setzen.
3. Bonus (optional, aber gern gesehen):
o Fugen Sie einen Button hinzu, der alle Textabschnitte gleichzeitig verandert.
o Beispiel: Klick - “Alle mogen Saft!” bei jedem Textabschnitt.

Losungen
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