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LUO8.L02 - Methode:
getElementbyClassName

Ausgangslage

Sie finden den nachfolgend Quellcode, der Zugriff auf HTML-Elemente via der Methoden
getElementByClassName durchfuhrt

O « G o n localhost: 52
(Dezz [eivar [ Mundaiddimrail [ JaveSeript [ Music 63 Innovationsfonds - B HTML + Javascript B DOK AP - JavaSor

Beispiel fiir getElementsByClassName mit 2 Button fiir Textanpassung und einem RESET-Button
Default Beschreibung 1

Mach etwas

Diefault Beschreibung 2

Mach etwas anderas

Alles ruricksetzen

Auftrag

Erweitern Sie die bestehende HTML-/JavaScript-Seite, welche aktuell Texte mittels
getElementsByClassName() verandert, um folgende Funktionen:

1. Weitere Textabschnitte hinzufligen
o Erganzen Sie mindestens zwei zusatzliche Textfelder (<p>-Elemente) mit je einem
eigenen Button.
o Jeder Button soll beim Anklicken den zugehdrigen Text individuell andern.
2. Globale Reset-Funktion erweitern
o Der bestehende Reset-Button soll nicht nur die urspringlichen beiden Texte
zurucksetzen, sondern alle vorhandenen Texte auf ihren Standardwert setzen.
3. Bonus (optional, aber gern gesehen):
o Flgen Sie einen Button hinzu, der alle Textabschnitte gleichzeitig verandert.
o Beispiel: Klick - “Alle mégen Saft!” bei jedem Textabschnitt.

Losungen
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its > LUOS » < | J2.html > & html » & body
<html lang="de'

14 <hody>

5 =n1=LUed_Lez</nl>

6 <h3=Beispiel fir getElementsBy(lassName mit mehreren Texten und Buttens</h3=

& script » @ machEtwasd

<l— Text 1 —>

19 <p class="beschreibung">Default Beschreibung 1</p>

20 <button onclick="machEtwasl()“>Mach etwas (1)</button=

21

12 <l— Text 2 —>

23 <p class="beschreibung"=Default Beschreibung 2</p>

24 <button onclick="machEtwas2()">Mach etwas (2)=/button=
<l— Text 3 —>

27 =p class="beschreibung”=Default Beschreibung 3</p>

28 <button onclick="machEtwas3()">Mach etwas (3)</button=

29

39 <|— Text 4 —>

31 =p class="beschreibung"=Default Beschreibung 4</p=

3z <button onclick="machEtwasd()">Mach etwas (4)</button=

34 <! Steuer-Buttons

Losung als | 5 <brchrs

Sourcecode 36 <button onclick="alleAendern{)"=Alle mbgen Saft!</button>
7 <button onclick="resetAlles()">Alles zuricksetzen</button>
38
£l <scripts
48 // Standardtexte in einem Array merken
41 const standardTexte = [

42 "Default Beschreibung 1",

43 "Default Beschreibung 2",

44 “Default Beschreibung 3",

A5 "Default Beschreibung 4"

46 1;

A7

48 function machEtwasli) {

49 document. getElement sByClassName( "beschreibung” ) [2]. innerHTML = "Ich liebe Apfelsaft &";
5@ }

51

52 function machEtwas2() {

55

56 > function machEtwas3() {-

59

6@ function machEtwas4i] {

61 document.getElementsByClassName( "beschreibung” ) [3].innerHTML = “Ich trinke gern Multivitamin 1":|
62 X

63

(%] Volkan Demir
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