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LUO5c - Accessibility Basics (Ally)

Learn Accessibility. In LUO6 vertiefen wir das Thema. Fir jetzt behandeln wir die

i i Weiterfuhrende Ressource: Dieser Block stitzt sich auf den Google-Kurs web.dev -
Grundlagen, die direkt flr unsere Projekte relevant sind.

Was ist Accessibility (Ally)?

Accessibility (Barrierefreiheit, abgekurzt ally - «a», 11 Buchstaben, «y») bedeutet: Websites und
Apps so gestalten, dass Menschen mit Beeintrachtigungen sie gleichwertig nutzen kdnnen.

Laut WHO haben Uber 15 % der Weltbevolkerung - rund 1,3 Milliarden Menschen - eine
Beeintrachtigung. Dazu gehoren:

Sehbeeintrachtigungen - Blindheit, Sehschwache, Farbenblindheit

Motorische Einschrankungen - kein Maus-Einsatz, nur Tastatur oder Spracheingabe
Kognitive Einschrankungen - Leseschwache, ADHS, Konzentrationsschwierigkeiten
Horbeeintrachtigungen - relevant besonders fur Audio- und Video-Inhalte

Eine schlecht zugangliche Website kann fur jemanden, der einen Screenreader benutzt, komplett
unbenutzbar sein - genau wie eine fehlende Rampe jemanden im Rollstuhl ausschliesst.

Screenreader - Live-Demo

Ein Screenreader ist ein Hilfsprogramm, das den Bildschirminhalt vorliest. Der Browser baut parallel
zum DOM-Baum einen Accessibility Tree auf - eine vereinfachte Darstellung der Seite mit Rollen,
Zustanden und Namen aller Elemente. Der Screenreader liest diesen Tree aus.

Screenreader|Plattform |Kosten

VoiceOver macOS / iOS|integriert (kostenlos)
NVDA Windows | kostenlos (Open Source)
JAWS Windows | kostenpflichtig
TalkBack Android integriert (kostenlos)

Live-Demo: Alarado Landingpage mit VoiceOver

In der Lektion demonstrieren wir, was ein Screenreader auf der Alarado Landingpage vorliest. Die
Beobachtungen:

* Navigation: Die Links in der Nav-Bar werden korrekt erkannt und vorgelesen, z. B. «Features,
Link».

e Buttons: Die Haupt-Buttons im Hero-Bereich sind per Tab erreichbar und werden vorgelesen.

e Dark-/Light-Mode-Switch: [] Nicht erreichbar! Der Switch erscheint fur den Screenreader
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nicht - er kann ihn weder finden noch bedienen.

Warum? Das erklaren wir im Abschnitt Praxisbeispiel weiter unten.

Semantisches HTML als Grundlage

Die wichtigste Grundregel der Accessibility:
Verwenden Sie das richtige HTML-Element fiir den richtigen Zweck.

Browser und Screenreader kennen die eingebaute Semantik von HTML-Elementen. Ein <button> ist
automatisch:

e Per Tastatur fokussierbar (Tab-Taste)
e Ausldsbar mit Enter und Space
e FUr Screenreader als «Schaltflache» erkennbar

Ein

mit onclick hat keine dieser Eigenschaften von Haus aus. <code html> <!- []
Nicht barrierefrei ohne viel Zusatzarbeit —

Frage anzeigen

<!-[] Semantisch korrekt - sofort barrierefrei -> <button onclick=,, openPanel()“>Frage
anzeigen</button> </code>

~ Erste ARIA-Regel: Verwenden Sie ARIA nicht, wenn ein natives HTML-Element
! " denselben Zweck erfillt. Ein <button> braucht kein role=,button®. ARIA ist nur dann
- no6tig, wenn HTML allein nicht ausreicht.

===== ARIA - Accessible Rich Internet Applications ===== ARIA ist eine Sammlung von HTML-
Attributen, die Screenreadern und Hilfstechnologien zusatzliche Bedeutung kommunizieren - Rollen,
Zustande und Eigenschaften, die HTML allein nicht ausdricken kann. Drei ARIA-Konzepte: ©
Konzept ~ Attribut ~ Beispiele © | Rolle | role=,,...“ | role=,switch”, role=,dialog”, role=,alert”
| | Zustand | aria-* | aria-expanded=,true“, aria-checked=,false” | | Eigenschaft |
aria-* | aria-label=,Menu 6ffnen”, aria-hidden=,true” | ===== aria-expanded — Zustand
kommunizieren ===== Das Attribut aria-expanded teilt Screenreadern mit, ob ein
steuerbarer Bereich gerade auf- oder zugeklappt ist. Beim Accordion ist das
essenziell. Im HTML setzen wir aria-expanded=,false”“ als Ausgangszustand: <code
html> <button class=,accordion-btn“ aria-expanded=,false“> What is this
project, and how will it help me? </button> <p class=,panel”> It's a small
but mighty mission.. </p> </code> Was der Screenreader vorliest: * Zugeklappt:
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«What is this project, Schaltflache, zugeklappt» * Aufgeklappt: «What is this
project, Schaltflache, aufgeklappt» Im JavaScript aktualisieren wir aria-
expanded beim Klick: <code javascript> buttons.forEach((button) = {
button.addEventListener('click', (e) = { const btn = e.currentTarget; const
panelElement = btn.nextElementSibling; const panellsOpen =
panelElement.classList.contains('open'); Alle Panels schliessen + aria-
expanded zuriicksetzen buttons. forEach((andererBtn) = {
andererBtn.nextElementSibling.classList. remove('open');
andererBtn.setAttribute('aria-expanded', 'false'); < State kommunizieren });
Dieses Panel offnen if (!panellIsOpen) { panelElement.classList.add('open');
btn.setAttribute('aria-expanded', 'true'); « State kommunizieren } }); });
</code> ==== Icon-Wechsel uUber aria-expanded in CSS ==== Im finalen Styling
nutzen wir aria-expanded direkt als CSS-Selektor, um das Plus-Icon durch ein
Minus-Icon zu ersetzen — kein zusatzliches JavaScript notig: <code css>
.accordion-btn::after { content: url('./images/icon-plus.svg'); } .accordion-
btn[aria-expanded="'true']::after { content: url('./images/icon-minus.svg'); }
</code> ===== Tastaturbedienbarkeit ===== Nicht alle Nutzenden arbeiten mit
einer Maus. Menschen mit motorischen Einschrankungen, Sehbehinderungen oder
temporaren Verletzungen navigieren mit der Tastatur. ~ Taste ©~ Aktion ©~ | Tab

| Zum nachsten fokussierbaren Element springen | | Shift+ Tab | Zum vorherigen
Element springen | | Enter / Space | Button oder Link aktivieren | | Esc |
Dialog oder Dropdown schliessen | | Pfeiltasten | Navigation innerhalb von
Komponenten | ==== Focus-Styles nicht entfernen! ==== Der sichtbare

Fokusrahmen (outline) ist fur Tastaturnutzende das einzige visuelle Feedback,
wo sie sich auf der Seite befinden. Ihn zu entfernen ist einer der haufigsten
Barrierefreiheitsfehler uberhaupt: <code css> button:focus { outline: none; }
button:focus-visible { outline: 3px solid var(—violet-600); outline-offset:
3px; border-radius: 4px; } </code>

:focus-visible statt : focus: Die Pseudo-Klasse : focus-visible zeigt den
: Fokusrahmen nur bei Tastaturnavigation - nicht beim Mausklick. So bleibt das Design
© sauber, ohne Tastaturnutzende zu benachteiligen.

===== Praxisbeispiel: Dark-/Light-Mode-Switch in Alarado ===== ==== Das Problem ====Im
Alarado-Projekt wurde der <input type=,checkbox”“> mit display: none versteckt: <code
css> .switch input { display: none; } </code> Das entfernt das Eingabefeld
komplett aus dem Accessibility Tree. Screenreader und Tastaturnavigation
uberspringen den Switch — er ist fir Nutzende von Hilfstechnologien

unsichtbar und nicht bedienbar. ==== Das HTML im Alarado-Projekt ==== <code
html> <label class=,switch“> <input type=,checkbox” /> </label> </code> ====
Die LOsung: Visuell verstecken, aber zuganglich halten ==== Statt display: none

verwenden wir eine CSS-Technik, die das Element optisch unsichtbar macht, es
aber im Accessibility Tree belasst. Diese Technik nennt man «Visually
Hidden»: <code css> .switch input { position: absolute; width: 1lpx; height:
1lpx; margin: -1px; padding: 0; border: 0; overflow: hidden; clip: rect(0, O,
0, 0); white-space: nowrap; } </code> Damit der Screenreader die Rolle und
den Zustand des Switches versteht, erganzen wir das HTML mit ARIA-Attributen:
<code html> <label class=,switch“> <input type=,checkbox” role=,switch” aria-
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checked=, false” aria-label=,Dark Mode aktivieren“ /> </label> </code> *

role=,switch” — teilt mit, dass es sich um einen Ein-/Aus-Schalter handelt
(nicht nur eine Checkbox) * aria-checked=,false/true“ — kommuniziert den aktuellen
Zustand * aria-label=,..." — gibt dem Switch einen lesbaren Namen (da kein

sichtbarer Label-Text vorhanden ist) Und im JavaScript aktualisieren wir aria-
checked beim Umschalten: <code javascript> const toggle =
document.querySelector('.switch input'); toggle.addEventListener('change', ()
= { const isDark = toggle.checked; Dark Mode umschalten ..
toggle.setAttribute('aria-checked', isDark ? 'true' : 'false'); }); </code>
Was der Screenreader jetzt vorliest: * «Dark Mode aktivieren, Schalter,
ausgeschaltet» * Nach Klick: «Dark Mode aktivieren, Schalter, eingeschaltet»

==== (Jbersicht: Verschiedene Verstecktechniken ==== ~ Methode " Visuell
sichtbar ~ Im Accessibility Tree ™ Einsatz ~ | display: none | 0 | O |
Elemente, die wirklich niemand braucht | | visibility: hidden | [0 | O | Wie
display:none, aber Platz bleibt | | aria-hidden=,true” | 0 | 0 | Dekorative
Elemente (Icons, SVGs) | | Visually Hidden (CSS) | 0 | O | Inhalte nur fir
Screenreader | | opacity: 0 | 0 | O | Animationen, temporar | =====
Checkliste: Ally-Basics flr jedes Projekt ===== * Semantische HTML-Elemente

verwendet (<button>, <nav>, <main>, ..)? * Alle interaktiven Elemente per
Tastatur erreichbar (Tab-Navigation)? * Focus-Styles sichtbar — outline: none
nirgends gesetzt? * Bilder haben ein aussagekraftiges alt-Attribut (oder
alt=,” wenn dekorativ)? * Interaktive Elemente haben ein zugangliches Label
(aria-label oder sichtbarer Text)? * Accordion kommuniziert Zustand mit aria-
expanded? * Toggle/Switch kommuniziert Zustand mit aria-checked und
role=,switch”“? * Versteckte Elemente, die zugadnglich sein sollen, mit
Visually Hidden — nicht display: none?
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