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LUO1.A02 - JSON-File einlesen und ausgeben

Rahmenbedingungen

Sozialform: Einzelarbeit
Hilfsmittel: Openbooks
Zeit: 15 Minutes

Computer-Konsole ausgibt.

Ausgangslage

Erwartetes Resultat: JavaScript-File, dass ein gegebenes JSON File einliest und auf der

Das nachfolgende JSON-File ist gegeben. Sie konnen es Copy-Paste in Ihre Entwicklungsumgebung

Ubernehmen.

lernende.json

{
"lernende": [
{
"name": "Anna",
"nachname": "Keller",
"alter": 19,
"bms": false,
"hobbies": ["Lesen", "Joggen", "Kochen"]
b
{
"name": "Sophie",
"nachname": "Hofstetter",
"alter": 20,
"bms": true,
“hobbies": ["Fotografie", "Yoga", "Reisen"]
}
]
}
Auftrag 1

Erstellen Sie ein JS-Script, das de JSON-Inhalt asynchron einliest und auf der Computerkonsole

formatiert ausgibt. Das Ergebnis soll wie folgt aussehen.
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