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LUOL1.LO2 - myGeometryCalculator

Teilauftrag 1: Kreisflache

const pi = 3.14; //accuracy is sufficient enough for our purpose
var r = 18; // 1@ is a easy number, since easy to calculate

//fconsole. log("function circleArea: " + r + " = " + circleArea(r));

e e e T
/%= Author: volkan.demir@bzz.ch, 82,83.23 */
/% Call: circleArea (radius) */
/#* Desc: Returns the area of a circle to a given radius */

% dokcksicisoloiok ok ookl o ool ok okl ok oE ok kiR soiokoloioR ook ok oo ook lokkoR . %
function circleArealradius) {
return pikradius*radius;

Teilauftrag 2: Kreisumfang

B L e e e )

f#* Author: volkan.demir@bzz.ch, ©02.83.23 *)
/* Call: circleCircumference (radius) */
/#+ Desc: Returns the circumference of a circle to a given radius */

R s e e e e S
function circleCircumference(radius) {
return 2#pixradius;

Teilauftrag 3: Dreiecksflache

P = S e e T

J#* Author: volkan.demir@bzz.ch, 82.83.23 #/
/# Call: triangleArea (side, height) #/
/* Desc: Returns the triangleArea to side and height */

S stk okl ok sioklokokokolokokoiok sokokokok kol skokokokdokskkokskoksk kol koo dolkokdokokokdokk &/

function triangleAreal(side, height) {
return sidexheight/2;

Teilauftrag 4: Dreiecksumfang
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J#+ Author: volkan.demir@bzz.ch, 02.83.23 */f
J* Call: minus (zahll, zahl2) */
/% Desc: Return the sum of two numbers. Z1 must be larger than z2 */

[ sheokeskeokokok sk sk ek ok ok okl seskolof ok ook sk ook ok okl dok skokkokokok dok ok solokokokok dok soksiokdokdor k)
function square(x) {
return xx;

Teilauftrag 5: quadratFlaeche

S seoksloliookoloioiololololoi fokolofoiolokololoiololofolol okolofooisiololoioklolololorsloloioiskololoiokolokololciorolololocokolol.

/# Author: volkan.demir@bzz.ch, ©2.83.23 */
J# Call: squareArea(side) */
/#* Desc: Return the squareArea to a given side */

FE g s e T
function squareArea(s) {
let area = s*s; // arbeite mit lokalen Variablen
return area;

Teilauftrag 6: quadratUmfang

S sk sk ook ok ok ol ok kol ik ok dok kol sokskoR sl kR dok ok sk sokololok oo ook ook deokok %

/% Author: volkan.demir@bzz.ch, 02.83.23 */
/* Call: squareArea(side) #/
/* Desc: Return the squareCircumference a given side */

S soksoksk sk kAR ok ok ok ok Ak sk k ok sk kR Rk kR ok kb ok ok %
function squareCircumference(s) {
return dsx%s;

Teilauftrag 7: rechtEckFlaeche

i soiokololsiooioiokoloololsololoioioiololsioiooiooolsiolololoisiosioioioloksioloololsioioioiolioioicolololollosoiocioiok. o/

/# Author: volkan.demir@bzz.ch, 02,03,23 */
J# Call: squareArea(side) */
/* Desc: Return the squareCircumference a given side */

i e o o e T
function squareCircumference(s) {

let cf = 4%s; // arbeite mit lokalen Variablen

return cf;

https://wiki.bzz.ch/ Printed on 2026/04/04 02:44


https://wiki.bzz.ch/_detail/de/modul/m307/learningunits/lu01/loesungen/m307_lu01.l04.png?id=de%3Amodul%3Am307%3Alearningunits%3Alu01%3Aloesungen%3A02
https://wiki.bzz.ch/_detail/de/modul/m307/learningunits/lu01/loesungen/m307_lu01.l05.png?id=de%3Amodul%3Am307%3Alearningunits%3Alu01%3Aloesungen%3A02
https://wiki.bzz.ch/_detail/de/modul/m307/learningunits/lu01/loesungen/m307_lu01.l06.png?id=de%3Amodul%3Am307%3Alearningunits%3Alu01%3Aloesungen%3A02
https://wiki.bzz.ch/_detail/de/modul/m307/learningunits/lu01/loesungen/m307_lu01.l07.png?id=de%3Amodul%3Am307%3Alearningunits%3Alu01%3Aloesungen%3A02

2026/04/04 02:44 3/3 LUO1.A03 - myBubbleSort

Teilauftrag 8: rechteckUmfang

// Autor:

// Datum:

// Beschreibung: Flache A = 2 * seite + 2 * seiteB
function quadratUmfang (seiteA, seiteB) {

return rechteckUmfang

}

Losungen

LUO1.L02
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