2026/04/02 08:59 1/2 LUO3a - POST & GET - TBD

LUO3a - POST & GET - TBD

Einleitung

In modernen Webanwendungen spielt die Kommunikation zwischen Client und Server eine zentrale
Rolle. Dabei kommen standardisierte HTTP-Methoden zum Einsatz, von denen GET und POST zu den
wichtigsten gehdren. Sie definieren, wie Daten zwischen einem Client - etwa einem Webbrowser mit
JavaScript - und einem Server ausgetauscht werden. Ohne diese Mechanismen ware das Internet im
Grunde nur eine statische Ansammlung von Dokumenten.

1. Grundidee: Client und Server

Nachfolgend sehen Sie das Client-Servermodell, die zwei Bestandteile, auf die Informationsaustausch
im www maoglich macht.
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In einer CS-Umgebung bedeutet das meistens:

Client = Browser oder Frontend mit JavaScript Server = Webserver / API, die Anfragen
entgegennimmt und Antworten zuriickgibt

Wenn JavaScript mit einem Server kommuniziert, passiert das oft per fetch().
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