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- Erstellen Sie ein Programm das Ada Lovelance ausgibt.

Auftrag

Flgen Sie folgende Programmvorlage in Ihre IDE ein:

main
# Write your program here and remove the pass line

__name__ __main_ ':

main

Die Zeile # Write your program here ist ein Zeilenkommentar, und der Computer wird sie bei
der Ausfuhrung des Programms ignorieren. Fugen Sie eine neue Zeile unterhalb des
Zeilenkommentars ein, die die Zeichenkette ,Ada Lovelace” ausgibt, und fuhren Sie das Programm
aus.

Ablauf des Programms

Die Ausgabe des Programms sollte sein:

Ada Lovelace

Anmerkung: Kimmern Sie sich im Moment nicht zu sehrum if _ _name == ' main__ ':. Wir
brauchen es technisch gesehen nicht fiir dieses Programm, aber es ist eine gute Ubung, es
einzubauen, und es wird in spateren Ubungen klarer werden.

Abgabe

Wenn Sie die Ubung beendet haben und sehen, dass sie die richtige Zeichenkette ausgibt, geben Sie
die Python-Datei (.py) ab. Danach konnen Sie mehr Gber Ada Lovelace lesen, die eine der ersten
Programmiererinnen war.
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