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LUO3b - PyCharm, Visual Studio Code,
Spyder: Die Entwicklungsumgebung

Es ist sinnvoll, von Anfang an eine ,richtige” Entwicklungsumgebung anzuwenden. Experimente mit
einem Texteditor und das Aufrufen des Python-Interpreters Gber die Kommandozeile sind zwar
moglich, sind fur das ernsthafte Arbeiten mit Python jedoch nicht zu empfehlen. Fur die
Programmierung von Python-Anwendungen stehen eine Reihe unterschiedlicher IDEs (Integrated
Development Environment) zur Verfugung. Bekannte, unter allen Ublichen Betriebssystemen
lauffahige Werkzeuge sind:

e JetBrains PyCharm: PyCharm ist eine IDE des Softwareunternehmens JetBrains flir die
Programmiersprache Python. Eine kostenfreie Standardversion ist verfugbar.

e Visual Studio Code: Hier handelt es sich um eine universelle IDE fur eine Vielzahl von Sprachen.
Python wird direkt unterstitzt. Mit Hilfe von Plug-ins kann man VSC sehr gut an seine
Vorstellungen anpassen.

e Spyder: Spyder ist eine in Python geschriebene IDE fur Python, die fur Wissenschaftler,
Ingenieure und Datenanalysten entwickelt wurde. Der Hauptfokus der IDE liegt dabei auf
Bearbeitungs-, Analyse-, Debugging- und Profiling-Funktionen fur grosse Datenmengen.
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