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LUO4.A01 - Erste Github-Classroom Aufgabe

e Tragen Sie lhren GitHub Username in Moodle ein
e Ldsen Sie ihre erste Classroom Aufgabe.

Aufgaben

Github-Username in Moodle eintragen

Tragen Sie in lhrem Profil auf Moodle unter ,Profil bearbeiten > GitHub Classroom* Ihren Github
Username ein.

Classroom Assignment losen
Schauen Sie sich das Erklarvideo an oder lesen Sie die Theorieseite durch und fihren Sie die Schritte
aus.

e Assignment akzeptieren und Repository klonen \\Video Tutorial
e Aufgabe I6sen, prifen und auf GitHub pushen
Video Tutorial

(] Kevin Maurizi
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