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LU04.A02: Ideensuche mit der 6-3-5 Methode

1. HMW-Fragen auswählen

Sozialform: Gruppenarbeit, im Projektteam
Ergebnis: Eine Vorlage zu einer HMW-Frage.
Vorgehen: Wählen Sie aus den HMW-Fragen eine Frage aus. Übertragen Sie diese Frage auf die HMW-Vorlage. Sie finden diese

auf Miro. Kopieren Sie dann jede Vorlage für alle Teammitglieder.
Dauer: - 5 Minuten

2. 6-3-5 Methode für HMW-Frage anwenden

Sozialform: Gruppenarbeit, im Projektteam
Ergebnis: Lösungsideen zu einer Opportunity.
Vorgehen: Sobald die Teilnehmenden die Ausgangsfrage oder -problem gewählt haben, startet die erste Runde.

In jeder Runde füllen die Teilnehmenden die oberste noch freie Zeile, bestehend aus 3 Kästchen, mit
ihren Ideen. Dabei sollten die Teilnehmenden die Ideen der Vorgänger aufgreifen, erweitern und/oder
weiterentwickeln.

Dauer: - 20 Minuten
Artefakte: Ausgefüllte 6-3-5-Blätter in Miro, eins pro Teammitglied.
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