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04 Wireframe & Wireflow

04 Wireframe & Wireflow

1. User Flow

Ein User Flow zeigt den Weg, den ein Benutzer geht, um eine Aufgabe zu erledigen. Es ist wie ein

Flussdiagramm, das zeigt, welche Schritte man nacheinander macht.

Beispiel: Anmeldung - Ubung auswéhlen - Aufgabe l6sen - Ergebnis ansehen.

User Flows helfen zu prufen, ob der Ablauf logisch und einfach ist.

Login Pags:
i Leranien
Cgnpass

Fasst emal
SENL s 1
chcks Ink 1z

TS

Eniar new

passwond

Confimaiion

]

Lilﬂl‘-'lilﬁﬁvf FLITRT

Patsword
FEaal
Lissr gnlsm
| addm e

cmal matchie
DB record?

Emal matches DB

Email dossm maich

R amal
BOFRES

Email maxches DB

Email SoEsnT mach
|

Regeraion
Process

Logiripass comect =

Wierw account Pay credil card
ceails

Crher armounl

T peatroedil i
| Fan
mnimum due,
Shiow nobice

I

Opdon o
sdlect difanen
Fhp=ty ]

I

Balarci «

WS Pl ] L8 e

ELL ]

P ——————— peymEl

aceouar

Salect
paymant post
dala

Rinigi @il
Sularal

Confirmalion

2. Wireframe

Ein Wireframe ist wie ein Skelett eines Screens. Er zeigt, wo die Inhalte und Buttons stehen, aber noch
nicht, wie alles aussieht. Es ist einfach gezeichnet, damit man schnell Uberlegen kann, welche

Elemente auf dem Bildschirm wichtig sind.

Beispiel: Auf einer Startseite einer Lern-App: oben der Titel, darunter eine Liste mit Ubungen, unten

ein , Start“-Button.
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3. Wireflow

Ein Wireflow kombiniert Wireframes und User Flows. Es zeigt nicht nur die Screens, sondern auch, wie
man von einem Screen zum nachsten kommt. Pfeile und kleine Anmerkungen zeigen die
Interaktionen und Entscheidungen.

Beispiel: Wenn ein:e Nutzer:in auf ,Ubung starten” klickt, 6ffnet sich die Aufgabeniibersicht. Wenn
er/sie auf ,,Beenden” klickt, kommt das Ergebnis.

https://wiki.bzz.ch/ Printed on 2026/10/07 11:09


https://wiki.bzz.ch/_detail/de/modul/m322_2025/learningunits/lu06/theorie/wireframe-example-plain.png?id=de%3Amodul%3Am322_2025%3Alearningunits%3Alu06%3Atheorie%3Alu6-kapitel_4

2026/10/07 11:09 3/4

04 Wireframe & Wireflow

Dharcromr Wbanic.

Populer At This Pk

Déimcrems fumic

Popular Abuma This Wesk

marres e [—= o s [ wmirennes. et
—

TR i DT T Pk
Ty Ekibine

L LTy gt Rl el B B

O FEC LTS SR D AT o

i bt e el iy Abbic: g Fucs M.z ikl g B

e Spprerp e T @ v ppreeaba o= e pre e T o
I Dl T D v s L ]

N
e ]

© T e
W B e

i
W B B B B

Hﬁ\“‘-—-.."n-

(%) Akt Pyt

r—— *  paum . = *  pnam -
JET T [a o Pl
Popiar Albeamg. This s Popidy dilbeams This Wk
. Tritas Cinllee st A Tritan Cinlee! s
W R R TR T ‘! N R IR Y &
T e Ry -
VT A A Ty P

e By e e o g,
F1% Sk

g e e e
F1 i Ak

Ty L S E—
—— e
Flow - Scrapbook Tile Creation _— =
Liraling Py e R St [r— -
s
] o
& - A A
ey (-] .
- o = =3 B1:™ 5
H iy == % [ rd
1 [ e
* ———
drea Crvmm s .
o = P
-
..
- ",
.,
.
e, [
\-\.\‘ anry
-

Sinnvolle Reihenfolge im Designprozess

e User Flow erstellen: zuerst Uberlegen, welche Schritte Nutzer:innen machen.

* Wireframes zeichnen: jeden wichtigen Screen skizzieren.
o Wireflow erstellen: Screens verbinden und Ablaufe sichtbar machen.
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Zusammenfassung

User Flow:

e Zeigt den Ablauf bzw. die Schritte eines Benutzers durch eine Anwendung.
e Fokus: Navigation und Benutzerflhrung.

Wireframe:

e Zeigt den groben Aufbau einer einzelnen Seite oder Maske.
e Fokus: Struktur und Anordnung der Inhalte.

Wireflow:

e Kombination aus User Flow und Wireframe.
e Zeigt sowohl den Ablauf als auch den Aufbau der einzelnen Seiten.
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