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Ubung: "Klick-Prototyp" erstellen

1. Klickprototypen

Sozialform: Gruppenarbeit, im Projektteam
Ergebnis:  Ein ,funktionsfahiger” Klick-Prototyp.

Vorgehen: Sie erstellen mit einem Tool (z.B. Figma) oder direkt in Code (z.B. Python, HTML/CSS) einen Prototypen,
der das in der Konzeptphase entworfene Modell abbildet.

Dauer: 3-6 Stunden
Artefakte:  Ein Klick-Prototyp als Link mit View-Rechten.
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