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Eine Story bzw. User Story ist ein kurzes, nicht-technisches Statement einer Softwaresystem-
Anforderung, formuliert aus Sicht des Endnutzers. Eine User Story wird meist nach folgendem Muster
geschrieben:

+Als {Nutzerin) mochte ich {Aktion), damit {Ziel).”

Beispiel:

Als Student:in

mochte ich mein personliches Lernprofil erstellen,

damit ich meine Facher, Interessen und Lernzeiten angeben kann.

Nutzung von User Story:

Im Sprint Planning Meeting priorisiert der Product Owner die Stories, die in den Sprint Ubernommen
werden sollen. Das Team gibt jeder Story eine gewisse Menge an Story Points, um den
Arbeitsaufwand flr diese Story einzuschatzen, und bricht die Stories dann in kleine Tasks herunter,
die im Sprint umgesetzt werden. Wenn die Iteration vorbei ist, sollte das Team ein funktionsfahiges
Produkt oder Ergebnis entwickelt haben, das den urspringlichen Anforderungen in der jeweiligen User
Story entspricht.
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