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Scrum Master Runde

Sozialform: Alle Scrum Master
Zeitlicher Aufwand: 15 Minuten

Worum geht es?

Jedes Scrum Team hat seine User Stories analysiert und bewertet. Jetzt tauschen sich die Scrum
Master aller Teams aus. Das Ziel ist, unterschiedliche Sichtweisen auf die Stories zu héren und
maogliche blinde Flecken im eigenen Team aufzudecken. Was dabei besprochen wird, fliesst direkt in
Trello zurtick, damit nichts verloren geht.

Auftrag

1. Prasentation: Jeder Scrum Master stellt die Ergebnisse vor; Zeigen Sie dabei direkt Ihre Trello-
Cards, damit alle sehen konnen, was Ihr Team eingetragen hat. (5 Minuten)

2. Diskussion: Gemeinsame Diskussion Uber die Eintrage; Seht ihr eine Story anders als das Team,
das sie analysiert hat? Gibt es Stories, bei denen mehrere Teams ahnliche Fragen oder
Unsicherheiten haben? Sind Prioritaten und Aufwandsschatzungen aus eurer Sicht
nachvollziehbar? (5 Minuten)

3. Notizen in Trello: Feedback direkt auf den Cards festhalten; Erganzen Sie direkt auf den
betroffenen Cards, was besprochen wurde.

4. Ruckmeldung im Sprint Planning: Jeder Scrum Master tragt das Feedback ins eigene Team
zurick.

Ziel

Am Ende dieser Runde ist jede Trello-Card vollstandig und das Team ist bereit fiirs Sprint Planning in
der nachsten Lektion.
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