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LUO2d - Sprint Backlog

Quelle: http://www.scrumguides.org/docs/scrumguide/v1/Scrum-Guide-DE.pdf

Das Sprint Backlog ist die Menge der fur den Sprint ausgewahlten Product Backlog-Eintrage, erganzt
um den Plan fur die Lieferung des Produkt-Inkrements sowie zur Erfullung des Sprint-Ziels. Das Sprint
Backlog ist eine Prognose des Entwicklungsteams daruber, welche Funktionalitat im nachsten
Inkrement enthalten sein wird, sowie Uber die erforderliche Arbeit, um diese Funktionalitat in einem
fertigen - ,Done” - Inkrement zu liefern. Das Sprint Backlog macht die gesamte Arbeit sichtbar, die
das Entwicklungsteam fir notwendig erachtet, um das Sprint-Ziel zu erreichen.

Das Sprint Backlog ist ein ausreichend detaillierter Plan, um den Fortschritt innerhalb des Sprints im
Daily Scrum erkennen zu kénnen. Das Entwicklungsteam passt das Sprint Backlog wahrend des
Sprints an; das Sprint Backlog entwickelt sich so wahrend des Sprints. Diese Entwicklung erfolgt,
wahrend das Entwicklungsteam den Plan abarbeitet und mehr Gber die noch bendtigten Schritte zur
Erreichung des Sprint-Ziels lernt.

Wenn weitere Arbeiten erforderlich sind, werden sie vom Entwicklungsteam zum Sprint Backlog
hinzugeflgt. Wenn eine Arbeit durchgeflhrt wird oder abgeschlossen wurde, wird die Schatzung der
verbleibenden Arbeit aktualisiert. Wenn sich Bestandteile des Plans als unndtig erweisen, werden sie
entfernt. Nur das Entwicklungsteam kann sein Sprint Backlog wahrend des Sprints andern. Das Sprint
Backlog ist ein hochgradig sichtbares Echtzeit-Bild der Arbeit, die das Entwicklungsteam plant,
wahrend des Sprints zu erreichen. Es gehort einzig und allein dem Entwicklungsteam.

Uberwachung des Sprint-Fortschritts

Zu jedem Zeitpunkt im Sprint kann die gesamte verbleibende Arbeit an den Sprint Backlog-Eintragen
aufsummiert werden. Das Entwicklungsteam verfolgt diese gesamte Restarbeit mindestens zu jedem
Daily Scrum, um die Wahrscheinlichkeit, das Sprint-Ziel zu erreichen, sichtbar zu machen. Durch die
Nachverfolgung der verbleibenden Arbeit wahrend des Sprints kann das Entwicklungsteam seinen
Fortschritt steuern.

From:
https://wiki.bzz.ch/ - BZZ - Modulwiki

Permanent link: oL 3
https://wiki.bzz.ch/de/modul/m426_v2025/learningunits/lu02/sprintbacklog?rev=1746019840 ™%

Last update: 2025/04/30 15:30

BZZ - Modulwiki - https://wiki.bzz.ch/


http://www.scrumguides.org/docs/scrumguide/v1/Scrum-Guide-DE.pdf
https://wiki.bzz.ch/
https://wiki.bzz.ch/de/modul/m426_v2025/learningunits/lu02/sprintbacklog?rev=1746019840

	LU02d - Sprint Backlog
	Überwachung des Sprint-Fortschritts


