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LUO3.A03 - Projektfaktoren

Aufgabenstellung

Die drei Faktoren im magischen Dreieck sind alle voneinander abhangig. Als Projektleiter:in muss man
sich also immer die Frage stellen, welcher Faktor vernachlassigt werden soll, falls unvorgesehene
Anderungen oder Probleme im Verlauf eines Projekts auftreten.

Erstellen Sie zu den folgenden Aussagen je ein Dreieck, welches den Sachverhalt

visualisiert einfach darstellt.

Fall 1

Far ein Startup muss ein Imagefilm schnell und glinstig umgesetzt werden. Wie kann das magische
Dreieck passend dazu dargestellt werden?

Fall 2

Das Erstellen einer Erklaranimation flir den internen Gebrauch darf nicht viel kosten, muss aber
visuell hochstehend umgesetzt sein. Wie kann das magische Dreieck dazu passend dargestellt
werden?

Fall 3

Der klickbare Prototyp fur eine neue, sehr umfangreiche Website muss sehr schnell erstellt werden,
damit dieser der Auftraggeberin unterbreitet werden kann. Wenn der interaktive Prototyp akzeptiert
wird, kann mit der Umsetzung der Website begonnen werden. Wie kann das magische Dreieck zur
Erstellung des klickbaren Prototyps passend dargestellt werden?

Fall 4

Nach den Aufnahmen von Portraitfotografien beim Kunden hat dieser definiert, dass von den
Mitarbeitern einer anderen Abteilung ebenfalls noch Portraitfotografien produziert werden sollen. Der
Abgabetermin muss aber beibehalten werden. Wie kann das magische Dreieck dazu passend
dargestellt werden?
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