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Administration

Flllen Sie die nachfolgenden Felder aus:
Klasse: ...........coooevviiiiiiiiiinnnn,

Vorname: .........cooovvveivviniinnennns

Vorarbeit
e Verwenden Sie als Basis zu dieser Aufgabe die Losung LU06.S07.html
Ausgangslage

Beim Auftrag LU06.A07 haben wir mittels events Farbwerte von Farbfeldern manipuliert. Durch das
Driicken der linken bzw. linken Maustaste Uber dem Farbfeld wurden dabei die Farbwerte um eine
bestimmte Schrittweiter erhéht bzw. vermindert.
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LU06.A07: Color changing

Move the mouse pointer over the box below to change the background-color randomly with hsl
color code,

A: Simple click with step-size 1 count up

B: Mouse right-click with step-size 2 count down

backgroundColor: hsl{120, %0 %, 50%)

C: Mouse left-click with step-size 5 count up

D: Mouseover with step-size 10 count down

E: Mouse middle-click for reset of all background-
color of concern seperately

Auftrag

1. Erweitern Sie das bestehende Script um ein weiteres Farbfeld.

2. Der Startwert der Farbe im neuen Farbfeld ist dabei 1000.

3. Die Schrittweiter beim event ,mouseover” ist +100.

4. Fugen Sie einen Button zum resetten aller Farben auf den Startwert ein.
Zielzustand 1 Zielzustand 2
Farben werden wie in den Farbfeldern beschrieben, durch Maus-Events verandert. Der Der Button Reset all colours wurde gedriickt, und damit alle Farben auf den Startwert
Button Reset all colours wurde noch nicht gedriickt. gesetzt.
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Zielzustand 1

Zielzustand 2

ME22f LB2_A02_DemirVolkan

Manipulation von Farben mit Events: Teil G, Start bei 1000, Mouseover in 100er
Schritten hoch

Reset-Button zum Zuriicksetzen aller Farben auf Grundwerte

A: Click (step 1)

B: Right-Click (step -2)

C: Left-Click (step 5)

D: Mouseover (step -10)

G: Mouseover (step +100)

|

Reset all colors. |

E: Mittelklick auf einzelnen Bereich setzt
jeweiligen Wert zuriick

ME22f_LB2_A02_DemirVolkan

Manipulation von Farben mit Events: Teil G, Start bei 1000, Mouseover in 100er
Schritten hoch

Reset-Button zum Zuriicksetzen aller Farben auf Grundwerte

A: Click (step 1)
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Reset all colors

E: Mittelklick auf einzelnen Bereich setzt
jeweiligen Wert zuriick
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