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GitHub Classroom - Erste Aufgabe losen

Um die Aufgabe zu l6sen, mussen Sie Ilhren Namen in die Datei README.md schreiben.

1. Wahlen Sie die Datei ,README.md" aus.

2. Klicken Sie auf das Bleistift-Symbol um die Datei zu bearbeiten.
3. Schreiben Sie Ihren Vor- und Nachnamen in die Datei.

4. Klicken Sie ganz unten auf [Commit changes]

Gratulation! Sie haben die Lektion erfolgreich beendet.

el Marcel Suter
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