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Aufgabe: Addierer

Auftrag

Erstellen Sie ein Programm ,Addierer.java“.

| Denken Sie daran, dass wir pro Aufgabe ein neues Modul in

& Intelli) machen!

Erstellen Sie ein Programm, welches den Benutzer nach zwei Zahlenwerten fragt. Diese dann addiert
und wieder ausgibt.

Schritte

e Recherchieren Sie, wie sie Werte speichern kdnnen um diese dann miteinander zu verrechnen.
e Fragern Sie den User nach 2 Werten

e Speichern Sie diese Werte ab

e Addieren Sie die Werte

* Geben Sie das Resultat aus

(]

Abgabe

Laden Sie die Datei mit dem Sourcecode (.java) hoch.

Fur Profis

Erganzen Sie ihr Programm so dass:

e Auch mehr wie zwei Zahlen addiert werden kdnnen.
¢ Das auch Kommazahlen addiert werden konnen.
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BZZ - Modulwiki - https://wiki.bzz.ch/


https://wiki.bzz.ch/_detail/modul/m319/learningunits/lu01/aufgaben/addierer.png?id=modul%3Aarchiv%3Am319%3Alearningunits%3Alu01%3Aaufgaben%3Aaddierer
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/ch/

Last
update:
2024/03/28
14:07

modul:archiv:m319:learningunits:lu01:aufgaben:addierer https://wiki.bzz.ch/modul/archiv/m319/learningunits/lu01/aufgaben/addierer?rev=1711631267

From:
https://wiki.bzz.ch/ - BZZ - Modulwiki

]
L
P lial

Permanent link:
https://wiki.bzz.ch/modul/archiv/m319/learningunits/lu01l/aufgaben/addierer?rev=1711631267

Last update: 2024/03/28 14:07

https://wiki.bzz.ch/ Printed on 2026/05/15 18:21


https://wiki.bzz.ch/
https://wiki.bzz.ch/modul/archiv/m319/learningunits/lu01/aufgaben/addierer?rev=1711631267

	Aufgabe: Addierer
	Auftrag
	Schritte
	Abgabe
	Für Profis


