2026/03/06 19:49 1/2 Aufgabe: Addierer

Aufgabe: Addierer

Auftrag

Erstellen Sie ein Programm ,Addierer.java“.

| Denken Sie daran, dass wir pro Aufgabe ein neues Modul in

& Intelli) machen!

Erstellen Sie ein Programm, welches den Benutzer nach zwei Zahlenwerten fragt. Diese dann addiert
und wieder ausgibt.

Schritte

e Recherchieren Sie, wie sie Werte speichern kdnnen um diese dann miteinander zu verrechnen.
e Fragern Sie den User nach 2 Werten

e Speichern Sie diese Werte ab

e Addieren Sie die Werte

* Geben Sie das Resultat aus

(]

Abgabe

Laden Sie die Datei mit dem Sourcecode (.java) hoch.

Fur Profis

Erganzen Sie ihr Programm so dass:

e Auch mehr wie zwei Zahlen addiert werden kdnnen.
¢ Das auch Kommazahlen addiert werden konnen.
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