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Sie erstellen nun in Intelli) ihr erstes Java Programm.

Schritt 1:

Flgen Sie eine neue Java-Klasse in den src Ordner im passenden Modul ein:
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Benennen Sie die Klasse Beispielsweise HalloWelt
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Fur Klassenbenennungen gibt es Konventionen:

Klassennamen sollten Nomen sein, in gemischter
GroBschreibung, wobei der erste Buchstabe jedes inneren
Wortes groB geschrieben werden sollte (CamelCase).
Versuchen Sie, Ihre Klassennamen einfach und beschreibend
zu halten. Verwenden Sie ganze Worter - vermeiden Sie
Akronyme und Abklrzungen (es sei denn, die Abkurzung ist
viel verbreiteter als die Langform, z. B. URL oder HTML).
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Sie haben nun Ihr HalloWelt.java im src Ordner des Moduls.

BZZ - Modulwiki - https://wiki.bzz.ch/


https://wiki.bzz.ch/_detail/de/modul/m319/learningunits/lu01/src.png?id=modul%3Aarchiv%3Am319%3Alearningunits%3Alu01%3Alu01b-helloworld
https://wiki.bzz.ch/_detail/de/modul/m319/learningunits/lu01/hallowelt.png?id=modul%3Aarchiv%3Am319%3Alearningunits%3Alu01%3Alu01b-helloworld

Last

;822;86/23 modul:archivim319:learningunits:lu01:lu01b-helloworld https://wiki.bzz.ch/modul/archiv/im319/learningunits/lu01/lu01b-helloworld
07:45
8 rile Edit View MNavigate Code Refactor Build Run Tools WC5 Window Help M319 - HalloWelt java [HallowWelt]

M319  HalloWelt  sre ' HalloWelt

¥ Project = € = = . — @ Halloweltjava
% M319 public class HalloWelt §
- idea }
v HalloWelt
- 51
u HalloWeltiml

Schritt 2:

In jeder Programmiersprache gibt es verschiedene Vorschriften zum Aufbau des Sourcecodes.
Flr Java mussen Sie die folgenden Regeln beachten:

e Das Programm wird mit der Zeile public class KLASSENNAME eingeleitet.
e Der Klassenname muss mit dem Dateinamen (ohne die Endung .java) Ubereinstimmen. Zum
Beispiel:
o Datei: ,Universe.java” / Klassenname: ,Universe”
o Datei: ,HalloWelt.java“ / Klassenname: , HalloWelt”
e Das ganze Programm wird mit geschweiften Klammern eingefasst.
e Jedes Programm muss eine Methode public static void main(String[] args) haben. Beim
Ausflhren des Programmes startet das Betriebssystem diese Methode.
e Methoden (z.B. main) werden mit geschweiften Klammern eingefasst.

Wir verwenden fur unsere Programme im Modul 319 immer eine Programmiervorlage. Kopieren Sie
diese nun in ihr File ,HalloWelt.java*“

N
*

* ¥ X ¥ X ¥

Prints "Hallo Welt!"

@author Ibid umm
@since yyyy-mm-dd
@version 1.0

*/

HalloWelt

/X%
starts the execution

*

@param args command line arguments

*/
void main(String! | args
HallowWelt program Hallowelt
program.run
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/**
* runs the program
*/
void run

// TODO realize the program logic --

Schritt 3:

Vielleicht ist das Programmieren noch vollig neu fur Sie oder haben Sie schon ein wenig Erfahrung? In
beiden Fallen lohnt es sich, zuerst zu denken und danach zu tippen.

Um unsere Befehle einzufligen, mussen wir jeweils drei Fragen klaren:

Was soll der Befehl machen? Wo gehort der Befehl hin? Wie schreibt man diesen Befehl?

Auftrag

Das Programm soll den Text ,Hallo Welt” ausgeben.

Was?

Das ,Was" ergibt sich hier aus dem Auftrag: Der neue Befehl soll einen Text ausgeben.

Wo?

Wenn Sie das Programmgerust betrachten, so finden Sie einen Kommentar
// TODO realize the program logic

Ihre Befehle folgen direkt auf diesen Kommentar. Somit ware auch das Wo geklart.

Flgen Sie an der richtigen Stelle einen neuen Kommentar in den Sourcecode ein:

// TODO realize the program logic
// TODO Ausgabe: "Hallo Welt"

Wie?

Sie wissen nicht, wie man eine Ausgabe in Java macht? Dann lesen Sie einfach nach, wie das geht.
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Suchen Sie im Internet (Java Text ausgeben) oder einem Fachbuch den richtigen Befehl.

Schon nach kurzer Zeit finden Sie ein Beispiel fur eine Ausgabe:
System.out.println("Dieser Text wird angezeigt");

Bevor Sie das Beispiel einfach kopieren, sollten Sie sich diesen Befehl kurz anschauen:

e Der Befehl fur eine Ausgabe lautet: System.out.printin(...).

e Der auszugebende Text wird zwischen Anfihrungs-/Schlusszeichen (engl. double quotes)
geschrieben.

e Der Befehl wird mit einem Strichpunkt (engl. semi colon) beendet.

Nachdem Sie den Befehl (Syntax) recherchiert haben, ersetzen Sie Ihren Kommentar mit dem Befehl.
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c” HalloWelt.java

1 VE::
2 *# Gibt "Hallo Welt!" aus.

4 * [@author Kevin Maurizi
5 * [@since 29.02.2040

b * [dversion 1.0
7 */

> public class HalloWelt{
10 VET:
11 * starts the execution
12 #*
13 * (@param args command line arguments
14 5
15 */
16 P public static void main(String[] args) {
17 HalloWelt program = new HalloWelt();
18 program.run();
19 }
21 [ *%
22 # runs the program
23 */
24 private void run() {
25
26 // TODO realize the program logic --

System.out.println("Hallo Welt!");
}

29 }
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Als nachstes mussen wir unsere Programm kompilieren und ausfuhren. Ihre IDE macht das fur Sie, die
einzige Aufgabe fur Sie ist, dass Sie der IDE sagen mussen welches Programm ausgefuhrt werden soll.
Drucken Sie dazu auf den grinen Pfeil neben der main-Methode.

nublic static void main(Strinall args) {
Run 'HalloWelt.main() Strg+Umschalt+F10 oWelt();

>

# Debug 'HalloWelt.main()'

U, Run 'HalloWelt.main()' with Coverage

Cp Run 'HalloWelt.main()' with 'Java Flight Recorder'
(s Run 'HalloWelt.main()' with "Windows Async Profiler’

Modify Run Configuration...

Pulls Lie D our uiil

Intelli) kompiliert nun Ihr File ,HalloWelt.java“ und fuhrt es anschliessend aus:

Aun Hal kefabdelt
3 "L\ Progran Flles)Javahjok-15.0. 1040 java.exe® "-Javaagent!C! \Progran Flles\JetBralns\Intellli) IDEA 20Z0.2.3\Lik\idea_rt
& LJar=ea191: 0 Progran FileshJet@rains) Intellild IDEA 2828.2.3\bin" -0file.encoding=UTF-8 -classpath

Cilsers\bzz_kevin' IdeaProjects \WI10out'\productionHalloMelt HalloWelt
Hallo Welt!

I ||

Process fimlshed with exit code @

Gratulation, Sie haben nun ihr erstes Java-Programm in Intellij geschrieben und gestartet.

© Kevin Maurizi, Marcel Suter

Intelli), IDE
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