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LU02 - Variablen und Konstanten

LU02a - Variable und konstante Werte
LU02b - Variablen deklarieren
LU02b - Variablen in Java
LU02c - Primitive Datentypen
LU02d - Werte zuweisen

Aufgaben

Aufgabe: Hasen und Hühner
Aufgabe: Schachturnier
Aufgabe: Soccer Manager

Lösungen

Lösungsvorschlag: Hasen und Hühner
Lösungsvorschlag: Schachturnier
Lösungsvorschlag: Soccer Manager
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