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Realisierung

Codieren Sie das vollstandige Programm anhand des Programmablaufs. Verwenden Sie dazu lhren
Ablaufplan (Kompetenz A) oder den Ablaufplan aus dem Lésungsvorschlag.

Der Aufbau des Programms muss exakt der Logik im Programmablaufplan bzw. Struktogramm
entsprechen.

Vorgehen
1. Erstellen Sie ein neues Projekt (Ordner) in Ihrem Java-Workspace.
2. Erstellen Sie eine neue Klasse Hoelzchen bzw. eine neue Datei Hoelzchen. java.
3. Kopieren Sie das Java-Programmagerust inkl. Scanner fir die Eingaben in diese Klasse (Datei).
4. Kopieren Sie die unten stehende Vorgabe Uber die Methode private void run() { .. }.
5. Realisieren Sie das Programm schrittweise.

o Sie werden nicht alle Leerzeilen bendétigen.

Vorgabe

void run
// ------ Declare variables ------
int holz
int anzahl
int spieler

scanner.nextInt

Erwartetes Resultat

Vollstandiger, fehlerfreier Sourcecode.
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