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Variablen bestimmen

Auftrag

Legen Sie alle bendtigten Variablen fiir das Hoélzchenspiel fest. Uberlegen Sie auch, welchen Datentyp
die einzelnen Variablen haben. Deklarieren und initialisieren Sie alle benétigten Variablen fir das
Holzchenspiel.

Erwartetes Resultat

Deklaration und Intialisierung der Variablen in einer Programmiersprache.
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