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Testen

Einleitung

Beim Testen versuchen wir Fehler im Programm zu finden. Finden wir einen Fehler, so halten wir
diesen fest und testen weiter. Das Korrigieren der Fehler erfolgt erst, wenn wir alle Tests durchgeflhrt
haben.

Auftrag

Testen Sie Ihr Programm und prufen Sie, ob das Programm korrekt reagiert. Halten Sie allfallige
Fehler fest.

Testfalle

1. Starten Sie das Programm.
1. Geben Sie 'W' ein.
2. Geben Sie 'M' ein.
3. Geben Sie 'X' ein.

2. Starten Sie das Programm.
1. Geben Sie 'X' ein.

3. Starten Sie das Programm.
1. Geben Sie 'B' ein.
2. Geben Sie 'X' ein.
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