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Learningunits

e LUO1 - Umgebung einrichten und erstes Programm
e LUO2 - Variablen und Konstanten

e LUO3 - Programm entwerfen

e LUO4 - Kontrollstrukturen

e LUOS - Datentypen und Sammlungen

e LUOG - Versionsverwaltung mit Git

e LUO7 - Methoden und Klassen

e LUOS8 - Vertieftes Wissen

e LUQ9 - Fehlersuche und Debugging

e LU10 - Code Conventions
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