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LUO1.A02: Once upon a Time

Auftrag

Flgen Sie folgende Programmvorlage in Ihre IDE ein:

main
# Write your program here

__name___ __main_ ':

main

Die Zeile # Write your program here ist ein Zeilenkommentar, und der Computer wird sie bei
der Ausfiihrung des Programms ignorieren. Andern Sie das Programm so, dass es den folgenden Text
druckt. Verwenden Sie drei Druckbefehle flr den Ausdruck.

Once upon a time
there was
a program

Anmerkung: Kimmern Sie sich im Moment nicht zu sehrum if _ name == ' main__ ':. Wir
brauchen es technisch gesehen nicht fir dieses Programm, aber es ist eine gute Ubung, es
einzubauen, und es wird in spateren Ubungen klarer werden.
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