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LUO06.AO01: Positivity

Auftrag

Schreiben Sie ein Programm, das den Benutzer nach einer ganzen Zahl fragt und ihm mitteilt, ob sie
positiv (groBer als Null) ist oder nicht.

Give a number:

*5*

The number is positive.
Give a number:

* _ D%

The number is not positive.

Vorlage

main
# Write your program here

~_name_ ~_main_
main
Anmerkung: Kimmern Sie sich im Moment nicht zu sehrum if _ name == ' main__ ':. Wir

brauchen es technisch gesehen nicht fiir dieses Programm, aber es ist eine gute Ubung, es
einzubauen, und es wird in spateren Ubungen klarer werden.
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