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LU06.A12: Split in pieces

Als nachstes werden wir ein Programm Stuck far Stick implementieren. Dies wird beim
Programmieren immer dringend empfohlen.

Die Ubungsreihe bildet ein gréReres Programm, dessen Funktionalitat in kleinen Stiicken
implementiert wird.

1. Einlesen

Implementieren Sie ein Programm, das den Benutzer nach Zahlen fragt (das Programm gibt zunachst
~Write numbers: “ aus), bis der Benutzer die Zahl -1 eingibt. Wenn der Benutzer -1 schreibt, druckt
das Programm , Thx! Bye!“ und endet.

Give numbers:
**5**

*% koK
*ok koK
*ok L] kok

Thx! Bye!

2. Summe der Zahlen

Erweitern Sie das Programm so, dass es die Summe der Zahlen (ohne die -1) ausgibt, die der
Benutzer geschrieben hat.

Give numbers:
**5**

Kk Dk
Kk [ * ok
Kok | Kok
Thx! Bye!
Sum: 11

3. Summe und die Anzahl der Zahlen

Erweitern Sie das Programm so, dass es auch die Anzahl der Zahlen (ohne die -1) ausgibt, die der
Benutzer geschrieben hat.

Give numbers:
*k Gk ok

* % kK
xok Kk
xok L%k
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Thx! Bye!
Sum: 11
Numbers: 3

4. Durchschnitt der Zahlen

Erweitern Sie das Programm so, dass es den Mittelwert der Zahlen (ohne die -1) ausgibt, die der
Benutzer geschrieben hat.

Give numbers:
**5**

%%k k

Kk 4k *

*% _ k%

Thx! Bye!

Sum: 11

Numbers: 3

Average: 3.666666666666

5. Gerade und ungerade Zahlen

Erweitern Sie das Programm so, dass es die Anzahl der geraden und ungeraden Zahlen (ohne -1)
ausgibt.

Give numbers:
**5**

**2**

**4**

Xk _ 1**

Thx! Bye!

Sum: 11

Numbers: 3

Average: 3.666666666666
Even: 2

0dd: 1

Vorlage

main
# Write your program here

__hame ' _main_ ':
main
Anmerkung: Kimmern Sie sich im Moment nicht zu sehrum if name == ' main__ ':. Wir
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brauchen es technisch gesehen nicht fiir dieses Programm, aber es ist eine gute Ubung, es
einzubauen, und es wird in spateren Ubungen klarer werden.
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