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LUOG6 - Einleitung

Einleitung

Jedes Programm - sei es noch so komplex - besteht im Kern aus drei Kontrollstrukturen.

Kompetenzen

F3G: Ich kann Selektionen und Iterationen (Kopf und Fussgesteuert) mit Bedingungen
codieren.

F3F: Ich kann zwei Teilbedingungen mit AND oder OR verknupfen.
F3E: Ich kann verschachtelte Kontrollstrukturen einsetzen.
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