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Aufgabe 2 - Exception fangen und bearbeiten
Ziel

¢ Sie kdnnen mit dem try-except Konstrukt , kritischen” Code Uberwachen und im Fehlerfall
reagieren.

Auftrag

1. Laden Sie das Repo von github-classroom.

2. Fuhren Sie die main-Methode aus und prifen Sie am Bildschirm, welche Exception zum
Programmabbrch gefuhrt hat.

3. Erganzen Sie nun den Code der Methode main, so dass der Fehler gefangen und die
systemeigene Fehlermeldung am Bildschirm ausgegeben wird.

4. FUhren Sie den pytest aus, um sicherzustellen, dass die Aufgabe korrekt geldst ist.

Dauer
10 Minuten
Abgabe

Abgabe auf github.
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